Spielregeln
und wichtige Informationen zu Beginn

Bevor lhrin die verriickte Welt der zeitreisenden
Europa-Park-Wikinger eintaucht, lest folgende kurze
Hinweise:

- Spielprinzip: Schaut euch das erste Video an
(Link siehe unten) und lest im Anschluss die
,Reisedokumente” von Hulda. lhr werdet mit
Hilfe der Videos und der Reisedokumente
jeweils die letzten Zeichen eines YouTube-Links
erratseln. Den ersten Teil des Links findet ihr in
den Reisedokumenten.

- Legt Euch folgendes Material bereit: 2 leere
Toilettenpapierrollen (oder Ahnliches), Stifte,
Papier, Tesafilm oder Ahnliches, Schere, internetfiahiges Gerét, dieses Dokument (digital und
optional ausgedruckt).

- Hilfe/L6sung: Am Ende dieses Dokumentes gibt es zu jedem einzelnen Réatsel Tipps. Der
letzte Tipp ist immer die Losung — wenn lhr also nicht weiterkommt, lasst Euch helfen.

- Was uns wichtig ist: Das Spiel ist eine wilde, fantasievolle, zeitliche und értliche Mischung,
die einfach Spal’ machen soll; es wurde mit viel Liebe und noch mehr Spal} von Ehren- und
Hauptamtlichen der Kirche im Europa-Park erfunden und umgesetzt. Also: legt nicht alles auf
die Goldwaage und freut Euch einfach an Bildern, Geschichte und Ratseln.

- Gruppenangebot: Ihr wollt das Spiel mit einer Gruppe spielen und noch ein bisschen
thematisch auRen herum arbeiten? Kein Problem! Ab Januar stellen wir euch begleitendes
Material und Ideen fir Begleitprogramm zur Verfligung — auf der Website:
https://kirche-im-europa-park.meinegemeinde.digital/

- Anregungen, Lob und Kritik: Wir freuen uns tber Riickmeldungen, Lob und wohlmeinende
Kritik — gerne auch Fragen oder Sonstiges an: Andrea.Ziegler@europapark.de.

Tipps zu YouTube:
- Wenn das Video hangt, konnt ihr die Videoqualitat bei , Einstellungen” verringern.

- Beim Berechnen der neuen YouTube-Links achtet darauf, dass keine Leerzeichen (auch nicht
vorne oder hinten) im Link sind und keine
zusatzlichen Buchstaben versehentlich dazu
rutschen!

- Wenn ihr gar nicht weiter kommt, nutzt die
Tipps! Der letzte Tipp ist immer der fertige Link...
dann kénnt ihr schauen, wo der Fehler ist.

- ... fallsihr euch verrechnet und einen
falschen Link eingebt (ibernehmen wir
selbstverstandlich keine Verantwortung fir das, was
ihr dort findet :D.

Viel Spal3!!!



Die Vorgeschichte... — es geht los!

-~ Wirklichkeit Bezwingen und die zweite ﬂ-[dg[te des Steines Eergen. Sollte es Dir ge[ingen und
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Falls Ihr den ersten Film des Spieles noch nicht gesehen habt, ist nun der richtige
Zeitpunkt dafir. Hier ist der Link:

https://yvoutu.be/UbHalZOZTXA

Reisedokumente fiir wagemutige Held:innen
Diese Dokumente wurden von Hulda I. beim halben Stein der Macht deponiert:

Verehrte Held:innen, if

zur Wahrung des Friedens auf Erden und zum Schutz vor rach- und herrschsiichtigen \
‘Menschen habe ich den zauﬁerméicﬁtigsten aller Steine getei[t. Mit ‘J-[igce des Steines ge(ang
es mir, in die ZuEunﬁ zu reisen und eine Reise durch eine virtuelle Welt namens YouTube 7
zu starten. Tﬁnf Linder durchreiste ich, ehe ich den Stein teilte und mich vom Rest seiner

EKmﬁ zumcﬁﬁm’ngen (ieﬁ. Die Lana[eszugc’inge verﬁarg ich hinter (ﬁlr die meisten Wesen)
unldsbaren Ritseln. Nur wer im Herzen wilrc[ig ist, wird den Weg durch die virtuelle )

der Stein seine Macht erneut emfa[ten, handle weise und Efug - der Welt zum Dienst und
nicht zur ﬂ-ﬂawscﬁaﬁ.

Fruir Deine Reise Een()'tigst Du die angqﬁ'lgten Reisedokumente. Ohne die Dokumente wirst

Du in einem der virtuellen Lander verweilen miissen, bis ?(ig‘é naht. Also achte sie gut! Y
Der Erfolg sei mit den Guten!
Hulda die Erste
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! Der geﬁetmmsvo[Te 'marcﬁemvals

Um Euch aus dem Mdrchenwald zu retten, braucht 1hr folgende Verse (und den Film)!

Siebene auf einen Streich!

Kikerikiti, unsere Goldene Jungfrau ist wieder hi.

Heute back ich, morgen brau ich, iibermorgen hol ich der Konigin ihr Kind!
‘.Knusyef', ‘Knusyer Knduschen, wer Enusyert an meinem Hduschen?
GrofSmutter, warum hast du so grofie Augen?

Was rum}aeft und yum}oe(t in meinem Bauch herum?

Rucke di guh, rucke di guh, Blut ist im Schuh!
i Spieglein, Spieglein an der Wand, wer ist die Schénste im ganzen Land?

Ich bin so satt, ic@ ﬁfag kein Blatt, mdh, mdh!
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Hilfe und Tipps, Tipps, Tipps...

Ihr kommt nicht weiter? Kein Problem! Zu jedem Ratsel gibt es einige Tipps. Die Tipps sind
weild wie das Papier — Ihr misst sie also sichtbar machen, indem lhr sie kopiert, in ein
anderes Dokument einfligt und die Farbe andert.

Am besten, lhr lest (wenn |hr nicht weiter kommt) einen Tipp nach dem Anderen — so
bewahrt Ihr euch die Ratselfreude :).

Achtung: der letzte Tipp zu einem Ratsel ist jeweils die endgitiltige Lésung!

Ratsel Nummer 1 — Das Kreuzwortratsel zum Start

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5



Ratsel Nummer 2 - Irland

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5

Ratsel Nummer 3 - Marchenwald

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5



Tipp 6

Réatsel Nummer 4 — Deutschland (beim Kugelbrunnen)

Tipp 1

Tipp 2

Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5

Tipp 6

Ratsel Nummer 6 — Griechenland

Tipp 1

Tipp 2



Tipp 3

Tipp 4

Tipp 5

Tipp 6
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